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Chapitre | :Correspondant Footclubs
|.1.Créationou modificatiorR Qdzy” O2 Y LJi S

Le correspondant Footclubs est le responsable des utilisatewserdelub sur cette application

Il doitd QI a B dzfdpidte Footclubsexiste pour chaque personndiabilitée a utiliserf QI LILI A O G A
Feuille de matchnformatisée

OuvrirFootclubs a partir du menu Organisation, cliquer sudtilisateurs
aaaa sap g q
Footclubs»

Identité club

Utilisateurs Footclubs Sila persoan/‘ Ql LJ a :R S C) 2Y LJI:I é
Ends OPRIROAY, 1) Oéer uncompteL f Q I A ﬁ é [Créer un nouvel utilisateur.] 2 y

Membres du club
Educateurs du club
Cotisations licenciés

Etat du compte

2) Une fois le compte créé&liquer sur son nom.
Puis cocher la caseGestion feuille de match informatisés.

NOTE Pour les personnes accédant déja a Footclubs par leurs fonctions au club, les autres
droits déja cahés sont &onserver et restent valables.

ouveau mot de passe | (]
anfirmation I:
tpe de profil (® Gestionnaire () Invité
Organisation
Licences
ofil Educateurs
Compétitions
Joueurs fédéraux ||
@atch informatisée J
atf
veau Footclubs
séghone EE—
dresse mail |
P y ‘ 3) Choisirles équipespour lesquelles la personne aura
Hore [ semer gestion des feuilles de matsh
] Libre / U19 - U18 .
O Libre / Senior F ‘ 4) Il ne faut pas oubliede
Remarque

Le réle du correspondanbbtclubs du clulest primordial dans le fonctionnenmtete cette application

dans le seneu il est responsable du paratrgge des acces aux équipes du club sur la feuille de match.
Plusvous sélectionneR Q S |j daud l38égupérations des informations de la rencorgega longue sur
une tablette.
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Remarque Importantes:

Une fois le compte créé dan®R2 (i Of dzoa Af Sald y SOSaalemdtBe pisselle

ce dernier. Merci de lire la procédure dans le chapitre

l.2.Comment créer un compte invige

Remarque

ly O02YLIWS AYy@AUlS LISNXSOUNT dzy dziAf Aal G§SdzZNJ RQF OOSRSNJ
2 alt

':
alya F@2ANI LI2dzNJ Fdzilyd RS RNRAGA RQdziAf A GA2Yy adzNJ C2 3

1) Créer lenouvel utilisateur

Organisation > Utilisateurs Footclubs > Nouvel utilisateur

BT Que@ @

! Identité [En savoir +]

1l faut identifier I'utilisateur et préciser I'email et le téléphone qui pemettront éventuellement de le contacter.
Fiche ORGAMISATION n® 2 : Les utilisateurs Footclubs

Nom DURAND *

Prénom MICHEL *
Téléphone 0259995999 [+
Adresse mail |m\che\‘durand@testma\\.fr =

2) Choisir le profil 4nvité FMI¢ organisations.

 Etapes]| @ @) 1dentfication Footclubs ()
Identification Footclubs [En savoir +]

1l faut préciser son profil d'utilisation et s'il est actif immédiatement. Le compte utilisateur est créé en cliquant sur Valider et un email de confirmation lui parviendra pour lui donner son code et son mot de passe persc
Fiche ORGANISATION n® 2 : Les utilisateurs Footclubs

Utilisateur Michel DURAND

Identification MDURAND7

Mot de passe K3WhaGdNAM

Profil ‘Invlté FMI - organisation v
Actif

[@bandonner ®] (Précedent &) [Valider @)

Feuille de match informatiséeGuide utilisateugcAOUT2019
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3) Une fois le compte cré&liquer sur le nom puis cocher la casé&estion feuille de match
informatisée »

Organisation > Utilisateurs Footclubs > Caractéristiques

Utilisateur Michel DURAND

Code d'accés MDURAND7

Nouveau mot de passe H

Confirmtion ]

Type de profil (] Gestionnaire @) Invité

Profil | Invité FMI - organisation v
| Gestion feuille de match informatisée

Actif Actif W

Niveau Footclubs Utilisateur débutant

retnane T

Adresse mail |m|chel‘durand@testmal\.fr =

Date de demniére connexion

Valider @ Rafraichir

R A
Libre / Seniar Fc Rouen 18%% 1 Division D'Honneur Seniors
— . 4) Choisirles équipes sulesquelles la personne auta gestion des
=] Libre / Senior feuilles de match.
O Libre / U19 - U18

O Libre / Senior F ]
5) Il ne faut pas oubliede

ey

.3/ 2YYSYy i ONBSNI RS 3INRdAzZISA RQ

A savoir.
1 La possibilité de gérdes effectifsseradonnée aux utilisateurs Footclubs disposandu profil

« Gestionnaire Compétitions.

1 [ Q2 0 2 S Odiékrau séndulubRdSsgroupes de joueurset dirigeants

1 /84 AYF2NXNIGAZ2YE ASNDANRY( R BformatisedeNsctiterant f QI LIL
ainsi les recherches de licenciés

1) Pour créer un groupe, a partir du meruCompétitions», cliquer sur« Effectif».

Foot

Saison 2013-2014 I

Q

ngagements

Equipes en competition
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2) 5l ya I ¥FSy sgligudduid mwkon &QnE2rau@naBifier un groupe.
FODTCI[{ps-

B BB = oy aps o B
) Parvacme umnoET
Er— -
CETN— E— =
n b 4
= 3 e
T CR—— L
T u =
— = =
— = a —
—h -
Calentrars = e .
—— E%— = — 3
—— - o=
— C——
sy ety sand ana
—_ -
= —_— = =
—
o =
= s=
. —
=
- o=
=] -
- » ey s
" =S e ) (v ) (e e 1] | |

I[ Créer ou modifier un aroupe ® [Supprimer un groupe © | | Recalculer effectif © |

l

B Compétitions > Effectif > Créer ou modifier un groupe
[SEIER @) 1dentification du groupe

un groupe [En savoir +]
‘Ceﬂe fonction permet de medifier la composition d'un groupe en choisissant un groupe existant ou d'en créer un nouveau avec le choix "Nouveau greupe”. Le nom du groupe et le commentaire sont

oo Mo e - |
Nom du groupe testfml|
‘Commentaire

Abandonner 8] [[Suivant @]

des Conditions Générales

3) Donner un nom agroupepuissélectionne leslicenciéde composant et ajouteles augroupe
Cliguez ensuite surermineren bas de la page pour valider.

al
q 12 ) W Personnes du groupe

Selectionner un groups [En savoir +]

& gavche | pré séiaction sur Iz Tonction =t sur l=s premibres l=ttres u nom permet e restreindr= [=ff=ctif. En cliguant sur b siboubetts, I profil sportif d= 1=
Dbax, la liste d=x pereonnes composart b= groups ==t affichés. Suivart Is lists, =n czchart == peresnres, il =st possitle d= j=s sjout=r cu d= retirer Su groups.

L L | 1 4

O ™ 35
O -y 10
] 1 . 30
l i - 28
l mn w 16 =
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4) Vous etrouverez et pourrez choisivotre groupe lors de la préparation de votre équipe dans
f QF LILX A OF GA 2 piforRddisk. £ £ S RS YI (0K

PREPARER VOTRE EQUIPE 14/06/2014 & 15h30 UTILISATEUR : Didier DESCHAMPS We
FRANCEA - FRANCE FEMININE
Match amical Durée :90'  Stade de France

or | Demiére synchro : 12/06/2014  19h36

2* EFFECTIF 22 COMPOSITION
D T T CTmE e

Nom Catégorie NUMERO DE LICENCE .
Prénom Fonction Statut de la licence

BENZEMA Licence n*3434310618 m I
i
Vo Libre / Sénior s

CARAVE: Libre / Seénior
Yohan
DEBUCHY

/
Mathieo Libre / Sénior

L T—

DIGNE

Libre / Sénior
Lucas

K BENZEMA

EVRA

Libre / Sénior
Patrice

REMPLACANTS R ENCADREMENT

6IROUD ]
Olvie Libre / Sénior | | s }E

DESCHAMPS

Licence n*1418791698 = Didrer
GRIEZMANN Libwe /8énior cer o
Antoine 13

§ , VALDER
oy la composition

LLORIS Libre /Sénior
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Chapitre Il Présentatiorgénérale

II.1. Les applications digitales
I.1.1.Comment installef QI LILI?A O GA2Y

[ QF LJILJX faullé deArgagth informatiségFMI) est accessible par différents moyensed. liens
RQAyalulttlradAz2y az2yd RAALRYAOfSa adaNJ S aArAdsS LydaSH

En fonction du matérieltilisé, vousserezredirigésverst S t £ & {G2NB 2dz f Q! LI S {

__-;_

Apple Store

Bon a savoir
Lors de la premiére connexion, valesrez@l f ARSNJ f S& O2y RAGAMga RQdziAf A&l
démonstration sera chargé.

1.1.2.Quand ont lieu les mises ajdRiS f QI ALK A OF GA2Y

Siune mise ajourestRya il f €t SNE dzyS FSysiNB &Q2dzNA NI LI2 dzN.
f QF LILX A Ol (vhte guthéngificalion si LabdsRtas connectés sitvotre batterie est suffisamment
chargéeVous deveinstallercette mise a jour pour pouvoir travaiH.

Le contenu de ces misagourestindiqué sur.

—_——

Apple Store

2. QF 6084 LI NI £S5 6850 &4SOdzNRAAS
Il est aussi possiblet recommandéde réaliser & préparation de lafeuille de matchdepuis votre
YI @A GSdzNI A y:lFSHﬁb,é:Bf&li.ffﬁfr /[t QF RNB&aas

I1.3. Comment réecupérer les informations dedacontre ?

La FMlestune application qui est utiliségar plusieurs personnes, et comnaeus venezle le voir par
différents moyensToutefois,le jour du mach cette feuille de match estccessible sur un seul support.
Ce support doit absolument étrg@ur desdernieresdonnéesenregistrées par les clubs pour la rencontre.

Une premiere étape consisterécupérer la liste des rencontres a verkr, Récupére les rencontres

Une fois la liste des rencontres récupéréris pouvez choisir pour cbedzy S RQSY G NB I8 £ Sa R
R2yyssa t f dt ahiBeleRdimnées dzii 2 v
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https://fmi.fff.fr/

Ce processus de récupératiotommé également SYNCHRONISATION Q S T ®i&rolé wafette et

les serveurdédéraux: vos travaux de préparatigreeux du clulvisiteur, ainsi que les mises a jode la
F.F.Fde votre ligue oude votre District concernant les rencontres du clae retrouvent sur votre
tablette.

[ I NB OdzLigdNIe dnidéuftape S T

1) La récupération des rencontres qui me concernent
C diquersur le bouton |gecupérer les rencontres |

2) La récupération dedonnéesde la rencontre que je désire mettrgaur :

C Clique sur le bouton s
donnees

Important:

Lors de laecupération des rencontresi tn match

est «En cours, une fenétrdcR Q FS NI A & & m=]

dQ2dzONA NI @ £2dza RSONEBI

écraser les données existantes ou non. Attention

Des matchs n'ont pas encore été cloturés.

Si vous écrasez les données, toutes les informatig Souhaitez-vous tout de méme poursuivre |'opération ?

saisies depuis la derniérécupérationseront Non m
définitivemen perdued

{ A QS| dzA LIShitr@a dija coBmiznce a Raitier SuClémhitth, vous devez
répondre NON.

Remarques Importantes

¢l yad |[jdzS tnedstré ésih« NOSI SYNCHROBIISEL que le boutork Récupérer les données
estprésent | sera impossible de réaliser unekeuille de match> pour la rencontre concernée.

12
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I.4. ErgonomiegnéraleRS fF LI 3S RQIF OOdzsSA

Uhilisateur :

Recuperer les rencontres |

MATCH ETAT ACTION TRANSMISSION|
Aquipe adverse

FC ROUEN 1899 6 -GROUPE JEUNEEPIS poN SYNCHRONISE | e TR
’ B FCé Bl g donndes 16:15:49
545 3.4 UNMANIS COPIE DE 3.4 -POULE L tlernier= recup

GROUPE JEUNE EPIS - EVREUX FC 27 6
e = NON SYNCHROMNISE
3 AUNMANIS COPIEDE 3.4 -POULEC e

) SELECTIONNEZ L'ETAPE DE CONSTITUTION DE LA FEUILLE DE MATCH

Zone de contenu
Entéte
Boutonsd'action
Boutons
Logo

- Nom personne connectée

Bouton "Recuperer les rencontres”
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Tout matériel électrg’ A Ij dzS T2 y Othargeyfy & O5SGAIf RRHTO Q@J & ySOS&aal AN
tablette doit étre chargée pour que la feuille de match arrive a son terme.,/Aisiy a -téte @S y
f QI LILIA2QIkal Al2NR dz8SNBT f QS G RS @2G0NB oFdGSNAS®

Il est cependant important de noter gue menu «Remplirla feuille de match» sera inaccessible si la
batterie estinférieuret ™ n icOnekle ¢et® batterie est rouge pour une charge de moins de 10 %
orange pour moins de 25 % et vert-dala.

Cetteiconevous permeR Qs (i NB  AQ/SFiRIliveRdReSion réseaul ést important

X E RS y20GSNJ ljdzS f QF LILX AOQOFGA2Y CalL Said Tay Olizy
réseau.Dans ce cades informations de I&MI seront transmises au coureda prochaine
récupération de donnéesu de rencontres

5| y a-téte, Qefg/iconevous permeRS NB G2 dzNY SN £ f QSONI Y RQF (

/| SG§GS A0syS @2dza LISNX¥SG RQIFOOSRSNI | dzE O2yR
RFIya (G2dza tSa YSydza RS fQFLILX AOFIGA2Y D

9y Olréur lROBNX9 y @2 & SNI dzy NI »Léstaimelzondkdliduable g a S
LISNXY SO f QSy@2A RS NI LILJenNds dé feobiddesizy S Y SAf £ S dzN

Le rapport est transmis si le WI est disponible.

X

Information

Conditions Générales d'Utilisation de |'Application Feuille de match informatisée

Si vous téléchargez, installez ou utilisez toute ou partie de I'Application, vous acceptez implicitement les
présentes conditions d'utilisation ainsi gue du manuel d'utilisation et de l'ensemble des Statuts et
Reglements Généraux de la Fédération Francaise de Football.

Les mentions légales pouvant étre modifiées a tout moment et sans préavis, nous vous engageons a les
consulter régulierement.

1 - Propriété de I'Application

La présente Application est la propriété exclusive de I'association loi 1901 reconnue d'utilité publique
Fédération Francgaise de Foatball (FFF), dont le sigge social est situé 87 boulevard de Grenelle 75738
Paris Cedex 15 - France.

Le directeur de la publication du Site est M. Noél Le Graét, en qualité de Président de la Fédération
Francaise de Football.

Envoyer un rapport d'analyse

14
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I oA 2..zoA

vdzl YR £ QF LILIX A OF G A 2 yWwosEhsixi dligre rodgg BprésanikdddsbiudRaleysa
f QSONI y & 9y (@iF58ljédzdryitd, voasdadlivez affichdoutes les erreurs non corrigées.

Une erreu bloquante sur un joueur entragra la colorisatiordu bouton« Information » en rouge S
cette erreur est non bloquantel, sera colorisé en orange.

Les bandeaux rougassnt uniqguement présents dans le context&euille de matcts.

[1.5. Comment se connectér

Vous indiguererlans le champ de saisietre nom utilisateur donné pavotre correspondant Footclubs,

suite F a la création devotre compte.

Le nom utilisateur est toujours
composé de la premiére lettre du
LINBY2Y RS tQdziAtAal o8 5
espace.L f a8 LISdzi |j dzQdzy giol
ajouéencasRQK2 Y2y & YA S

Bienvenue sur votre application
FEUILLE DE MATCH

Saisissez ensuite votreot de passe et i _

validez par le bouton connexion.

connexion

A partir de cet écran,vous pouvez
connaitre le numéro de version utilisé.

Important: -

Si vaus cliquez sur le boutanBack» de la tablette, une fenédr Attention
@ l é Q 2 dZ@ NJ\ N‘J L‘J2 de‘LBhafDE& go—ﬁl?\du‘mﬁmﬂ Etes-vous sire de vouloir quitter I'application ?

Si vous cligueaur lebouton «Home» de la tablette,
f QF LI AOFGA2Y @I sOiNB NBRdAzZAGS RIya dzy LINBYASNI GSY
automatiqguementsi un besoin importarde mémoire est nécessaire.

15
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11.6. Comment changewrotre mot de passeu confirmer la
réinitialisation?

11.6.1.Via Footclubs

1) Vous devez vousonnecter sur Footclubs a cette adresggas uneautre ;

https://footclubs.fff.fr/

2) Indiquezle nom utilisateur et le mot de passe actuéliquez ensuite sur OK.

Bon a savoir
C2200fdzoa yS T2 ydExpdef, G&gldCmmeibzida Airgfos\dis)
devezobligatoirementvousconnecter avec uRCconnectéa Internet.
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https://footclubs.fff.fr/extrafoot/extra_idx











































































































































