Note spécifique déploiement WebAPP FMI

La derniere version de la WebApp FMI peut étre déployée sur l'ensemble des clubs. Cette
solution présente de nombreux avantages par rapport a l'application traditionnelle 3.9.0 qui
n'est plus disponible sur les dernieres versions d’Android.

Elle offre une meilleure stabilité et des fonctionnalités optimisées.

1. Versions disponibles

o WebApp FMI
o Derniére version:5.0.5

o Guide utilisateur pour la mise a jour de l'application ci-joint

2. Mots de passe

Les mots de passe des comptes utilisateurs Footclubs ayant une habilitation "Gestion feuille de
match informatisée" ET qui étaient amenés a expirer dans les 3 prochains mois ont été
réinitialisés.

Les utilisateurs doivent avoir procédé a la modification de leur mot de passe avant le jourJ :
e Pour les utilisateurs Footclubs : en se connectant a Footclubs (https://footclubs.fff.fr)

e Pour les utilisateurs exclusivement FMI (Invité FMI) : en utilisant le module dédié dans la
rubrique assistance de la FMI (https://fmi.fff.fr/assistance)

3. Paramétrage utilisateurs / équipes

Les associations d'équipes de 'ensemble des comptes utilisateurs Footclubs ayant une
habilitation "Gestion feuille de match informatisée" ont été réinitialisées.

Les correspondants Footclubs des clubs doivent obligatoirement ressaisir le bon paramétrage
de chaque compte avant les premiers matchs:

Simplification du paramétrage :

o Lacase"Compte rattaché a la nouvelle application de gestion des
compétitions" a été supprimée

= Seule la case "Gestion feuille de match informatisée" doit étre COCHEE
quelle que soit la nature et l'origine de ['épreuve

e Parameétres a vérifier:
o Type de Profil

o Gestionnaire feuille de match informatisée


https://footclubs.fff.fr/
https://fmi.fff.fr/assistance

o Equipes affectées :

Organisation > Utilisateurs Footclubs > Caractéristiques

Uil Didier MAZEAS
Cade d'accés DMAZEAS

Gestionnaire ®) Invité
Profil | Invité organisation, licences et compétitions ~
Gest e de match informatisée |

Signataire des demandes de licences dématérialisées

Actit Ackif
Niveau Footclubs Utilisateur expérimenté
0660905757

Téldp
Adre:

mail didier.mazeas@str.fr
Date de derniére connexion 04/11/2020 13:43:19

P
Libre / Senior Pruniers Us 1 Départemental 2

Libre / Senior Pruniers Us 2 Départemental 4 (2024-2025)
Libre / U19 - U1B Pruniers Us 21 Coupe Gambardella Crédit Agricole
Libre / U15 - U14 Pruniers Us 1 U15 Départemental 2 (2024-2025)
ibre / UL3 - U12 Pruniers Us 1 U13 Départemental 2 (2024-2025)
Libre / U13 - U12 Pruniers Us 2 U13 Départemental 3 (2024-2025)
Lisre / Football d'animation Pruniers Us 1 11 Critérium 2 (2024-2025)
Libre / Football d'animation Pruniers Us 2 U11 Critérium 4 (2024-2025)

Libre / Senior F Ent. Pruniers 1 Seniors Féminines A 8 (2024-2025)
Libre / U15 F - UL4 F Pruniers Us 1

NB : Pour les utilisateurs qui avaient 2 comptes pour gérer le double paramétrage lié a la case
"Compte rattaché a la nouvelle application de gestion des compétitions", le correspondant
Footclubs du club peut supprimer le second compte.

4. Préparation des équipes

L'équipe recevante ET l'équipe visiteuse doivent réaliser la préparation des équipes via
l'interface web (https://fmi.fff.fr) UNIQUEMENT.

o Cecipermetde récupérer les données en temps réel et d'éviter des échanges de
données inutiles sur la tablette :

= Pour les matchs du samedi : dés le mardi et jusqu'au vendredi soir au
plus tard

= Pour les matchs du dimanche : dés le mercredi et jusqu'au samedi soir
au plus tard

= Pour les matchs du lundi : a partir du lundi matin et au plus tét avant le
match

5. Récupération des rencontres et chargement des données du match - Uniquement
l'équipe recevante !

Les actions de récupération des rencontres et de chargement des données du match ne sont
nécessaires qu'une seule fois.

Elles doivent étre réalisées sur la tablette de l'équipe recevante :

e Pour les matchs du samedi : a partir du vendredi minuit jusqu'au moins 2 heures avant
le début de la rencontre

e Pour les matchs du dimanche : a partir du samedi minuit jusqu'au moins 2 heures
avant le début de la rencontre

e Pour les matchs du lundi : a partir du lundi matin et jusqu'a 2 heures avant le début de
la rencontre


https://fmi.fff.fr/

Important :

L'équipe recevante est en charge de la FMI = c'est la seule qui doit réaliser les
opérations de récupération de données

Les équipes ne doivent faire que des préparations via l'interface WEB

Si la récupération des données par le club recevant n'inclut pas les dernieres
modifications faites par l'équipe visiteuse, il est inutile de récupérer de nouveau les
données. Il suffit d'aller directement dans la partie feuille de match de la FMI pour
modifier les compositions avant la rencontre au stade si besoin, l'équipe adverse fera
ces ajustements.

6. Ressources d'aide

FAQ Générale FMI : https://hosted-product.app.smart-
tribune.com/faqg/private/fff/?buildName=fmi&tag=fmi-1183

FAQ WebApp FMI : https://hosted-product.app.smart-
tribune.com/faqg/private/fff/?thematic=webappfmi



https://hosted-product.app.smart-tribune.com/faq/private/fff/?buildName=fmi&tag=fmi-1183
https://hosted-product.app.smart-tribune.com/faq/private/fff/?buildName=fmi&tag=fmi-1183
https://hosted-product.app.smart-tribune.com/faq/private/fff/?thematic=webappfmi
https://hosted-product.app.smart-tribune.com/faq/private/fff/?thematic=webappfmi

